
ชื่อเรื่อง   :  การพัฒนาความสามารถในการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
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บทคัดย่อ  

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาความสามารถในการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้เกมค าศัพท์ โดยมีกลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/8 จ านวน 10 คน 

ที่มีทักษะการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษต่ ากว่าเกณฑ์   

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่  (1) เกมค าศัพท์ 4 เกมคือ เกม Matching จับคู่ค าศัพท์ให้ตรงกับ ภาพ

เกม Spelling bee การสะกดค าศัพท์ให้ถูกต้อง เกม Word search การค้นหาค าศัพท์จากตาราง เกม Crossword 

การเติมตัวอักษรของค าศัพท์ตามตารางให้ถูกต้องกับความหมายของค าศัพท์ และ  (2) แบบทดสอบความสามารถ

ด้านค าศัพท์ เป็นแบบปรนัยเลือกตอบ จ านวน 10 ข้อ     

วิเคราะห์ข้อมูลโดยการเปรียบเทียบคะแนนค่าร้อยละความก้าวหน้าของการทดสอบความสามารถ

ทางการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนก่อนเรียน  และหลังการทดลอง โดยใช้เกมค าศัพท์  

ผลการวิจัยพบว่า  นักเรียนมีคะแนนการทดสอบความสามารถทางการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ หลัง

การใช้กิจกรรมเกมค าศัพท์ สูงกว่าคะแนนก่อนที่จะได้รับการสอน  โดยมีค่าเฉลี่ยคะแนนความก้าวหน้าคิดเป็นร้อย

ละ 77  ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานของการวิจัยที่ว่า นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมเกมค าศัพท์จะสามารถ

พัฒนาความสามารถในการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษา อังกฤษของนักเรียนให้สูงขึ้น  สูงกว่าคะแนนก่อนเรียน และสูง

อย่างน้อย 60% ของคะแนนเต็ม 

 


