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บทคัดย่อ 

   การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลการเรียนด้วยเกมคอมพิวเตอร์ ตามหลักสูตร Be Internet 
Awesome ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยมีกลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1  จ านวน 55 คน 

  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ (1) แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศด้วยวิธีสอนด้วย
เกมคอมพิวเตอร์ผ่านหลักสูตร Be  Internet  Awesome จ านวน  1  แผน  รวม  5  คาบ 
(2)  เกมคอมพิวเตอร์ตามหลักสูตร Be Internet Awesome 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย จ านวน 10 ข้อ 
 วิเคราะห์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน แล้วน ามาคิดเป็นค่าร้อยละ เพ่ือดู
พัฒนาการของนักเรียนเมื่อใช้แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศด้วยวิธีสอนด้วยเกมคอมพิวเตอร์
ผ่านหลักสูตร Be  Internet  Awesome  

ผลการวิจัยภายหลังจากการวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น ผู้วิจัยจึงท าการวิเคราะห์ต่อไป ตามวัตถุประสงค์ของ
การวิจัย คือเพ่ือศึกษาผลการเรียนด้วยเกมคอมพิวเตอร์ ตามหลักสูตร Be Internet Awesome ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3/1 ที่มีต่อ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  พบว่า ผลคะแนนหลังเรียน ของนักเรียน สูงกว่าผลคะแนน
ก่อนเรียนร้อยละ 50 คิดเป็นร้อยละ 89.10 


